
บทความวจิัย –วชิาการ                                                                                         
การประชุมวชิาการ งานวจิยั และพฒันาเชิงประยกุต ์คร้ังท่ี 6 การพฒันาเทคโนโลยเีพื่อใหโ้ลกมีสนัติสุข   
ECTI-CARD Proceedings 2014, Chiang Mai, Thailand  
 

วนัท่ี 21-23 พฤษภาคม พ.ศ. 2557 ณ มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลลา้นนา ภาคพายพั เชียงใหม่ 

การบันทกึชีวติประจําวนั: การพฒันาแอพพลเิคช่ันถ่ายภาพแบบพาสซีฟ 
 

ภาณุพงศ ์เหลืองปทุม  เสฐียรพงษ ์ทองรุน และ ธีรพงศ ์ลีลานุภาพ 
คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ สถาบนัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้เจา้คุณทหารลาดกระบงั กรุงเทพฯ 

เทคโนโลยชีีวภาพ การแพทย ์วทิยาศาสตร์กายภาพและการกีฬา  
E-mail: loselesslive@gmail.com, pxxxxj@gmail.com, teerapong@it.kmitl.ac.th 

 
บทคดัย่อ 

มีเหตุการณ์จาํนวนมากท่ีเกิดขึน้ในชีวิตประจาํวันซ่ึงโดยปกติแล้วเรา
ไม่สามารถจดจําได้ท้ังหมด  การบันทึกชีวิตประจําวัน  (Lifelogging) 
สามารถช่วยให้เราระลึกถึงเหตุการณ์สาํคัญต่างๆได้ โดยสามารถแบ่งออก
ได้เป็น 2 ประเภทใหญ่ๆ ได้แก่ i) การบันทึกชีวิตโดยมือ (manual) คือ การ
บันทึกโดยใช้สมดุบันทึกหรือไดอะร่ี และ ii) การบันทึกชีวิตโดยอัตโนมัติ 
(automatic) คือ การใช้อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีถูกประดิษฐ์มา
เฉพาะช่วยบันทึกเหตกุารณ์ท่ีเกิดขึน้ในชีวิตประจาํวนั เช่น SenseCam และ 
Narrative Clip ซ่ึ งทําการถ่ ายภาพแบบพาส ซีฟ  ห รือการถ่ ายภาพ
แบบต่อเน่ืองอัตโนมัติ อย่างไรก็ตามโดยการบันทึกชีวิตประจาํวันน้ันมี
ประโยชน์แก่ผู้ใช้หลายกลุ่ม ได้แก่ ผู้ ป่วยอัลไซเมอร์ซ่ึงช่วยในการระลึก
ความทรงจาํของกิจวัตรประจาํวัน นักวิจัยเพ่ือใช้ในการศึกษาพฤติกรรม
ของกลุ่มการทดลอง หรือเจ้าหน้าท่ีตาํรวจเพ่ือช่วยตรวจสอบการปฏิบัติ
หน้าท่ี ซ่ึงบทความนี้นําเสนอการพัฒนาและทดสอบ แอพลิเคช่ันบน
สมาร์ทโฟนท่ีถ่ายภาพบันทึกเหตุการณ์แบบพาสซีฟ ใช้งานโดยการสวม
ใส่ผ่านสายห้อยคอโดยไม่จาํเป็นต้องซ้ืออุปกรณ์เฉพาะ บทความนีมุ้่งเน้น
ไปท่ีการพัฒนาและทดสอบแอพพลิเคช่ันเพ่ือเป็นการสร้างแพลตฟอร์ม
สาํหรับนักวิจัยท่ีต้องการศึกษาเก่ียวกับ Lifelogging  โดยแอพพลิเคช่ันจาก
บทความนีส้ามารถนาํไปต่อยอดในการทาํวิจัยในแง่ต่างๆ เช่นการศึกษา
พฤติกรรมการใช้งานของผู้ใช้ การวิจัยเทคนิคในการประมวลผลภาพเพ่ือ
ช่วยในการหาเหตกุารณ์ท่ีสาํคัญในชีวิตประจาํวัน  บทความนีท้าํการศึกษา
และรายงานผลการทดสอบการจัดการทรัพยากรของสมาร์ทโฟนเพ่ือให้
สามารถใช้งานโทรศัพท์ได้ตามปกติใน 1 วันโดยท่ีมีข้อจํากัดในเร่ือง
แบตเตอร่ี และเมมโมร่ี และสามารถสลับการทาํงานของกล้องหน้าและ
กล้องหลงัได้เม่ือเกิดการพลิกตัวของสมาร์ทโฟน 

Abstract 
There are many events that happen in our daily lives. Some events 

can be remembered, but most others cannot. Lifelogging can be used as 
a tool to recall the important events in our memory. There are two main 
types of Lifelogging, i) manual lifelogging - record events in a diary or 
pocket book, ii) automatic lifelogging - use some specifically invented 
equipment that automatically passive records one’s life such as 
SenseCam and Narrative Clip. Benefits of lifelogging are for Alzheimer 
users to recall their memory, for researchers to study a behavior of 
experimental group, and for a police officer to monitor other officers’ 

duties. In this paper, we introduce a passive image-capturing 
application on a smartphone used for lifelogging. Our application can 
be used as a platform of wearable camera and sensor for researchers to 
do research in various aspects such as studying user behavior or 
processing images for finding daily important events. This paper 
conducts a pilot study, experimenting on power- and resource-efficient 
management, including battery life and memory limitation, and on a new 
function of automatic front and rear camera switching. The purpose of 
our experiment is to make our application to be able to operate in one 
day long. 

Keywords: lifelogging, wearable camera and sensor, passive image 
capturing, smartphone application 

1. บทนํา 
เหตุการณ์ในชีวิตประจาํวนัท่ีถูกบันทึกจดจาํด้วยเทคโนโลยีอย่าง 

Lifelogging ซ่ึ ง เป็นการบัน ทึกภาพ ต่อเน่ื องแบบอัตโนมัติ  การใช้
เทคโนโลยีจึงตอบสนองความตอ้งการทาํให้การใช้งานไดส้ะดวกสบาย
กว่าการบันทึกชีวิตด้วยมือจากการใช้สมุดบันทึกไดอะร่ี ซ่ึงเป็นการ
ประยุกต์ใช้ เทคโนโลยีของโทรศัพท์สมาร์ทโฟนด้วยการพัฒนา
แอพพลิเคชัน่การถ่ายภาพแบบพาสซีฟอยา่งต่อเน่ือง งานวิจยัและพฒันา
แอพพลิเคชั่นน้ีเป็นการสร้างแพลตฟอร์มสําหรับการนําไปใช้งานวิจยั
ต่อเน่ืองเพื่อให้เกิดประโยชน์ในด้านต่างๆ ตวัอย่างเช่น การใช้บันทึก
ชีวิตประจาํวนัเพื่อช่วยทบทวนความจาํของกิจวตัรประจาํวนัของผูป่้วยอลั
ไซเมอร์หรือผูสู้งอาย ุ[1] การทาํวิจยัเก่ียวกบัสุขภาพเพื่อใชใ้นเชิงป้องกนั
ในการรักษา [10] การทําวิจยัเชิงสังคมศาสตร์เพื่อติดตามรูปแบบการ
เดินทางในชีวิตประจาํวนัของผูใ้ช ้[2] การทาํวิจยัในการประมวลผลภาพ
เพื่อช่วยจดักลุ่มและสรุปเหตุการณ์ท่ีสําคัญ [4] นอกจากนั้ นเจ้าหน้าท่ี
ตาํรวจสามารถนาํแอพพลิเคชัน่ของเรามาประยุกต์เพื่อใช้ในการติดตาม
การทาํงานของเจา้หน้าท่ี เป็นตน้ โดยจะทาํการพฒันาแอพพลิเคชั่นบน
ระบบปฏิบติัการณ์แอนดรอยด์ในการถ่ายภาพพร้อมกบัการเก็บข้อมูล
เซ็นเซอร์ต่างๆเพื่อใชช่้วยในการวิเคราะห์ รวมไปถึงการจดัการทรัพยากร
ในเร่ืองของการแบตเตอร่ี ความจุของเมมโมร่ีและการจดัการการทาํงาน
ระหว่างกล้องหน้าและกล้องหลังอีกด้วย ซ่ึงมีจุดมุ่งหมายเพื่อทําให้
แอพพลิเคชัน่สามารถทาํงานไดป้กติในหน่ึงวนั โดยดูเปรียบเทียบจากเวลา
ท่ีผูใ้ชจ้ะใชง้านสมาร์ทโฟนโดยปกติในหน่ึงวนั [3] 
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ในบทความน้ีจะนาํเสนอถึงเร่ืองของทฤษฏีและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งท่ี
เก่ียวกบัการบนัทึกชีวิตประจาํวนั แนวทางการดาํเนินงาน การออกแบบ 
การพฒันาแอพพลิเคชัน่ท่ีนาํเสนอ รวมไปถึงการทดลอง และผลของการ
ทดลอง การประเมินผลทั้งในทางปริมาณและคุณภาพ  ตลอดจนบทสรุป
ของบทความ 

2. ทฤษฎแีละงานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 

2.1. การบันทกึชีวติประจําวนั 
การบนัทึกภาพหรือการถ่ายภาพท่ีใชอุ้ปกรณ์ซ่ึงสวมใส่ได ้(Wearable 

camera) โดยท่ีอุปกรณ์ถ่ายรูปพกพาน้ีอาจจะผูกติดหรือสวมใส่ไวบ้นตวั
ผูใ้ช้งาน ซ่ึงเป็นการบนัทึกภาพแบบส่วนบุคคล (Personal Lifelog) ของ
ชีวิตประจาํวนัของผูใ้ชต้ลอดวนั การบนัทึกภาพเป็นการถ่ายภาพแบบพาส
ซีฟซ่ึงเป็นการถ่ายภาพน่ิงแบบถ่ายต่อเน่ืองโดยปราศจากการรบกวนจาก
ผูใ้ชโ้ดยท่ีผูใ้ชง้านไม่ตอ้งกดบนัทึกดว้ยตวัเอง และถ่ายในมุมมองใกลเ้คียง
กบัสายตามนุษยไ์ด ้ทั้งน้ีในการบนัทึกภาพขณะนั้นๆตวัอุปกรณ์จะมีการ
เก็บขอ้มูลจาํเป็นอยา่งอ่ืนดว้ยไม่ว่าจะเป็นเวลาท่ีถ่าย รวมไปถึงเซ็นเซอร์
ของอุปกรณ์ถ่ายภาพ [4] 

2.2. ระบบงานเดมิ 
ระบบงานเดิมท่ีได้กล่าวอ้างน้ีมีด้วยกัน  2 งาน  นั่นคือ  Microsoft 

SenseCam และ Narrative Clip ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 

2.2.1. Microsoft SenseCam 
เป็นอุปกรณ์บันทึกภาพชีวิตประจาํวนัท่ีถูกพัฒนาโดย Microsoft 

Research ท่ีใชใ้นเชิงวจิยั ซ่ึงเป็นอุปกรณ์ซ่ึงสวมใส่ได ้โดยใชเ้ชือกหอ้ยคอ 
SenseCam มีลักษณะเป็นเลนส์มุมกว้าง (Fisheye Lens) มีตัวตรวจจับ
ความเคล่ือนไหว (Accelerometer) ตัวตรวจจับความร้อนของร่างกาย 
(Passive Infrared Detector) ตัวตรวจจับอุณหภูมิ  (Temperature Sensor) 
ตวัตรวจจบัความเขม้แสง (Light Intensity Sensors) และเคร่ืองบนัทึกเสียง 
(Audio) โดยมีหลกัการทาํงานเป็นการถ่ายภาพแบบพาสซีฟ SenseCam 
สามารถถ่ายรูปไดท่ี้คุณภาพ VGA มีความคมชดัอยู่ท่ี 640 x 480 พิกเซล 
และบนัทึกไฟล์เป็นนามสกุล .jpg บนหน่วยความจาํแบบแฟลช (Flash 
Memory) ท่ีมีความจุขนาด 1 กิกะไบต์ (Gigabyte) SenseCam มีแบตเตอร่ี
ท่ีสามารถใชไ้ดย้าวนานถา้ตั้งค่าให้ถ่ายภาพท่ีทุกๆ 30 วินาที  และใชก้าร
ชาร์ตแบตเตอร่ีผ่านทางสาย USB [5] แต่ SenseCam นั้นมีข้อเสียท่ีเป็น
อุปกรณ์เฉพาะซ่ึงหมายถึงข้ึนต่อผูผ้ลิตรายเดียว ไม่สามารถเข้าถึงกลุ่ม
ผูใ้ชง้านไดอ้ยา่งแพร่หลาย ดงันั้นซอฟตแ์วร์ท่ีใชบ้นอุปกรณ์ จึงผกูขาดกบั
อุปกรณ์ SenseCam อีกทั้งคุณภาพของภาพท่ีไดถื้อวา่ไม่ดีพอเม่ือเทียบกบั
อุปกรณ์ท่ีสามารถถ่ายภาพสมยัใหม่  

2.2.2. Narrative Clip 
เดิมช่ือ Memoto เป็นอุปกรณ์บนัทึกชีวิตประจาํวนัท่ีใชใ้นเชิงพาณิชย์

ของบริษทั Memoto AB ท่ีสามารถสวมใส่ไดแ้ละมีขนาดอยูท่ี่ 36 x 36 x 9 
มิลลิเมตร ใชก้ลอ้ง 5 เมกะพิกเซล (Megapixels) มีความคมชดัอยูท่ี่ 2560 x 
1920 พิกเซล ถ่ายภาพแบบพาสซีฟในทุกๆ 30 วนิาที มีหน่วยความจาํท่ีจุ 8 

กิกะไบต์ มีเซ็นเซอร์ท่ีใชคื้อ จีพีเอส (GPS) ตวัตรวจจบัความเคล่ือนไหว 
(Accelerometer)  และ มี เค ร่ือ ง มื อว ัด ค่ าค วาม เข้ม สน ามแ ม่ เห ล็ ก 
(Magnetometer)ใช้การเช่ือมต่อผ่านพอร์ต USB ท่ีตัว เม่ือใช้ Narrative 
Clip ใน ก าร เก็ บ ข้ อ มู ล ภ าพ แล้ ว จ ะ มี  Narrative Uploader ซ่ึ ง เป็ น
แอพพลิเคชัน่บนเดสกท์อ็ปในการอพัโหลดขอ้มูล และทาํการประมวลผล
บ น  Cloud น อก จ าก น้ี ย ัง มี แ อ พ พ ลิ เค ชั่ น บ น ส ม า ร์ท โฟ น บ น
ระบบปฏิบติัการไอโอเอสและแอนดรอยด์เพื่อใชส้ําหรับการดูเหตุการณ์
สาํคญัท่ีเกิดข้ึนหลงัจากท่ีมีการวเิคราะห์การสรุปเหตุการณ์สาํคญัแลว้ [6]  

3. แนวทางการดาํเนินงาน 
3.1. การออกแบบแอพพลเิคช่ัน 

 
รูปที ่1. ภาพรวมของแอพพลิเคชัน่ 

จากรูปท่ี 1 เป็นการแสดงภาพรวมของแอพพลิเคชั่นท่ีนําเสนอ ซ่ึง
เร่ิมแรกจาํเป็นจะตอ้งติดตั้งไวบ้นสมาร์ทโฟนใหเ้รียบร้อยก่อน การใชง้าน
นั้นผูใ้ชต้อ้งทาํการกดเพื่อบอกให้ระบบเร่ิมทาํงานถ่ายภาพเพียงคร้ังเดียว 
ขณะท่ีระบบกาํลงัทาํงานในการถ่ายภาพน่ิงนั้นผูใ้ชจ้าํเป็นตอ้งใชส้ายหอ้ย
โทรศัพท์และควรทาํการห้อยโทรศัพท์ให้หันกล้องหลังออกเพื่อท่ีจะ
ถ่ายภาพไดอ้ยา่งเหมาะสม ในระหว่างการถ่ายภาพหากผูใ้ชต้อ้งการหยุด
พกัการถ่ายภาพเน่ืองจากการเขา้ห้องนํ้ า หรือเหตุผลส่วนตวั เป็นตน้ ผูใ้ช้
สามารถเลือกหยุดการถ่ายชั่วคราวได้ ทั้ งน้ีแอพพลิเคชั่นถ่ายภาพจะ
บนัทึกภาพเป็นอตัราจาํนวนภาพคงท่ีต่อหน่ึงนาที โดยท่ีผูใ้ช้จะสามารถ
เลือกให้เป็นอตัราการถ่ายภาพแบบไดนามิคได้ โดยแอพพลิเคชัน่จะใช้
อัตราการถ่ายภาพตามความเหมาะสมของแบตเตอร่ีท่ีเหลืออยู่เพื่อให้
เพียงพอต่อการใช้งานในส่วนอ่ืนดว้ย หลงัจากนั้นเม่ือส้ินสุดการทาํงาน
ของการถ่ายภาพ จะสามารถโอนยา้ยขอ้มูลไฟลภ์าพเขา้สู่คอมพิวเตอร์เพื่อ
เอาไปใชใ้นวตัถุประสงค์ใดๆก็ตามเช่น นาํไปใชก้บัการประยุกตเ์ทคนิค
การประมวลผลทางภาพเพ่ือทาํการระบุเหตุการณ์สาํคญัต่างๆ 

3.2 การพฒันาแอพพลเิคช่ัน 

ในการพฒันาแอพพลิเคชัน่นั้นสามารถอธิบายได ้2 ส่วนดงัน้ี 
1. ส่วนการถ่ายภาพ โดยจะทาํบนระบบปฏิบัติการณ์  Android ซ่ึง

พั ฒ น าแ อ พ พ ลิ เค ชั่ น โ ด ย ใ ช้  Android software development ซ่ึ ง
ประกอบดว้ยเคร่ืองมือต่างๆสําหรับการพฒันาแอพพลิเคชัน่แอนดรอยด ์
และเก็บข้อมูลโดยใช้ SQLite ซ่ึงเป็นฐานข้อมูลขนาดเล็กท่ีนิยมใช้บน
ระบบปฏิบัติการของสมาร์ทโฟน  [7] โดย  SQLite จะทํางานแบบ 
Standalone และยงัมีโครงสร้างง่ายต่อการจดัเก็บขอ้มูล รวมถึงง่ายต่อการ
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นาํไปใช ้ซ่ึงไฟล์ท่ีจดัเก็บนั้นมีขนาดเล็กมาก จึงเหมาะสมกบัการใชง้าน
บนสมาร์ทโฟน 

2. ส่วนการโอนยา้ยข้อมูลเข้าสู่คอมพิวเตอร์ ด้วยเทคโนโลยี TCP 
Socket เป็นการสร้างการส่ือสารระหว่าง Client และ Server เพื่อทาํการ
โอนยา้ยขอ้มูลระหวา่งแอพพลิเคชัน่เขา้สู่คอมพิวเตอร์โดยใชโ้ปรโตคอล 
TCP ในการกาํหนดลกัษณะการทาํงานการโอนขอ้มูล [8] 

4. วธีิการทดลอง 
บทความวิจยัน้ีนาํเสนอการหาความถ่ีในการถ่ายภาพท่ีเหมาะสมใน

การใชง้านแอพพลิเคชัน่ไดน้านท่ีสุด ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 

4.1. อุปกรณ์ทีใ่ช้ในการทดลอง 
ในการศึกษาพฒันาและทดสอบแอพพลิเคชัน่ เพื่อหาความถ่ีในการ

ถ่ายภาพท่ีเหมาะสมในการใชง้านแอพพลิเคชัน่ไดน้านท่ีสุด จะใชส้มาร์ท
โฟนระบบปฏิบติัการณ์แอนดรอยด์ท่ีสามารถใช้ เซนเซอร์วดัอุณหภูมิ 
(Temperature sensor), เซนเซอร์ว ัดค่าความช้ืน  (Humidity sensor), ตัว
ตรวจจบัความเร่งและการเคล่ือนไหว (Accelerometer), เซนเซอร์วดัความ
เขม้ของแสง (RGB light sensor) และเซนเซอร์วดัการหมุดของตวัเคร่ือง 
(Gyro sensor) ได ้และใชแ้บตเตอร์ร่ีขนาด 2,600 mAh [9] 

4.2. แผนการทดลอง 
ส่วนของการทดลองเพ่ือหาความท่ีท่ีเหมาะสม  ทดลองด้วยการ

เปล่ียนแปลงกาํหนดอตัราการถ่ายภาพคงท่ีต่อนาทีจนไดอ้ตัราถ่ายภาพท่ี
เหมาะสมต่อการใชง้านมากท่ีสุดเปรียบเทียบโดยสังเกตุจากระยะเวลาท่ี
ทาํงานได ้ทั้งน้ีในการทดลองจะทาํการเปิดใชง้านโทรศพัท์ปกติสามารถ
โทรเขา้ออกได ้แต่ในการทดลองจะไม่มีการโทรเขา้และออก และทาํการ
เกบ็ขอ้มูลเซ็นเซอร์ต่างๆดงัท่ีกล่างไวข้า้งตน้ 

ในการทดลองน้ีมีสมมติฐานเพื่อประเมินแอพพลิเคชัน่ท่ีถูกพฒันาข้ึน 
โดยจะทําแบบสอบถามในเร่ืองของความพึ งพอใจเก่ียวกับความ
สะดวกสบายต่อการใชง้านและความพึงพอใจในคุณภาพของภาพถ่ายท่ีได ้
โดยจะใชก้ารใหค้ะแนนแบบ 5-point Likert scale questions เพื่อใชใ้นการ
ประเมินพร้อมทั้งคาํถามปลายเปิดให้ผูใ้ชง้านแสดงความคิดเห็นไดอ้ย่าง
เต็มท่ี ทั้งน้ีจะมีแบบสอบถามใน 3 รูปแบบดว้ยกนั ไดแ้ก่ แบบสอบถาม
ก่อนการทดลอง (entry questionnaire), แบบสอบถามหลังการทดลอง
รายวนั (post-task questionnaire) และ แบบสอบถามหลงัการทดลอง (exit 
questionnaire) 

4.2.1. สมมติฐานท่ีใช้ในการประเมิน 
1. แอพพลิเคชัน่น้ีมีความสะดวกสบายในการใชง้าน 
2. ผูใ้ชพ้อใจกบัคุณภาพของภาพถ่ายท่ีได ้

4.2.2. คาํถามท่ีใช้ในการสอบถามมดีังนี ้
1. แอพพลิเคชัน่น้ีมีความง่ายในการใชง้าน 
2. ผูใ้ชไ้ม่สบัสนในการใชง้านแอพพลิเคชัน่ 
3. มุมของภาพถ่ายท่ีไดเ้หมาะสม 
4. ความละเอียดของภาพท่ีไดมี้ความคมชดัอยา่งเหมาะสม 

4.2.3. คาํถามแบบปลายเปิดมดีังนี ้
1. ท่านคิดวา่แอพพลิเคชัน่น้ีควรมีอะไรท่ีตอ้งปรับปรุง แกไ้ข เพิ่มเติม 

5. ผลการดาํเนินงาน 
5.1. ผลการพฒันาแอพพลเิคชัน 

 
รูปที ่2. ภาพรวมของแอพพลิเคชัน่ 

แอพพลิเคชัน่น้ีถูกพฒันาบนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์เพื่อใช้ใน
การถ่ายภาพแบบพาสซีฟ ซ่ึงมีส่วนติดต่อผูใ้ชง้านหลกัๆ คือ 1.ส่วนหน้า
แรก 2. ส่วนหนา้ถ่ายภาพ และ 3. ส่วนหนา้สาํหรับการซิงคไ์ฟลข์อ้มูล 

จากรูปท่ี 2 ระบบน้ีมีส่วนติดต่อผูใ้ชท่ี้เป็นส่วนหนา้แรกท่ีประกอบไป
ดว้ย 4 ส่วนสาํคญัคือ 

1. ส่วนบนซา้ย แสดงจาํนวนภาพท่ีถูกถ่ายไวแ้ต่ยงัไม่ไดซิ้งค ์
2. ส่วนบนขวาเป็นเมนูเพื่อในการซิงคไ์ฟลข์อ้มูล 
3. ส่วนแสดงขอ้มูลวธีิการใชง้าน ซ่ึงประกอบไปดว้ยคาํแนะนาํการใช้

งานเบ้ืองตน้อยา่งง่าย 
4. ส่วนปุ่มสาํหรับกดเพื่อเร่ิมถ่ายภาพ Capture 

 
รูปที ่3. ภาพรวมของแอพพลิเคชัน่ 

จากรูปท่ี 3 ระบบมีส่วนติดต่อผูใ้ชท่ี้เป็นส่วนหนา้ถ่ายภาพท่ีประกอบ
ไปดว้ย 4 ส่วนสาํคญัคือ 

1. ส่วนดา้นบนซา้ย แสดงจาํนวนภาพท่ีกาํลงัถ่ายอยู ่
2. ส่วนแสดงขอ้มูลแนะนาํการใชง้าน ซ่ึงแนะนาํว่าให้หันกลอ้งหลงั

ออก แต่ยงัสามารถทาํงานไดห้ากกลอ้งหนา้หนัออก 
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3. ส่วนปุ่มหยุดการถ่ายภาพชั่วคราว Pause เป็นการหยุดถ่ายภาพ
ชั่วคราวจนกว่าผูใ้ช้จะกดปุ่ม Continue เพื่อเร่ิมถ่ายภาพต่อ ใช้เม่ือผูใ้ช้
ตอ้งการความเป็นส่วนตวัสกัพกัหรือมีเหตุผลอ่ืนๆ 

4. ส่วนปุ่มหยดุการถ่ายภาพ Stop เป็นการยติุการถ่ายภาพ 

5.2. ผลการทดลอง  
ตารางที ่1. แสดงผลการทดลองเพ่ือหาความถ่ีในการใชง้านท่ีเหมาะสมในการ

ใชง้านแอพพลิเคชัน่ไดน้านท่ีสุด 
อตัราการถ่าย 
(ภาพตอ่นาที) 

ระยะเวลาเฉล่ีย 
(นาที) 

เน้ือท่ีท่ีใชง้านโดยเฉล่ีย 
(เมกกะไบต)์ 

จาํนวนภาพท่ีได้
เฉล่ีย 

5 638 1,512 2,991 

10 476 2,104 4,043 

15 369 2,188 4,818 
 

 
รูปที ่4. ภาพกราฟแสดงผลความถ่ีในการใชง้านท่ีเหมาะสม 

 

จากตารางท่ี 1. ท่ีอตัราการถ่ายภาพท่ี 5 ภาพต่อนาทีพบวา่ไดร้ะยะเวลา
ในการใชง้านมากท่ีสุด 638 นาที หรือ 10.63 ชัว่โมง และจาํนวนภาพท่ีได ้
2,991 ภาพ ส่วนอตัราการถ่ายภาพท่ี 10 และ 15 ภาพต่อนาทีไดร้ะยะเวลา
ในการใช้งานและจาํนวนภาพท่ีได้ใกล้เคียงกัน รวมไปถึงเน้ือท่ีท่ีใช้ก็
ใกลเ้คียงกนัมาก ตามรูปท่ี 4 พบว่าการกาํหนดอตัราการถ่ายภาพระหว่าง 
10 และ 15 มีค่าใกล้เคียงกัน  ดังนั้ นจะเห็นได้ว่าถ้ากําหนดอัตราการ
ถ่ายภาพท่ี 10 ภาพต่อนาทีดีท่ีสุด เน่ืองจากไดร้ะยะเวลามากท่ีสุด รวมถึง
จาํนวนภาพและพื้นท่ีท่ีใชไ้ปใกลเ้คียงกบัท่ีอตัราถ่ายภาพท่ี 15 ภาพต่อนาที 

5.3. ผลการประเมนิคุณภาพและความพงึพอใจ 
จากการรวบรวมขอ้มูลแบบสอบถาม พบว่าผูใ้ช้ส่วนใหญ่เขา้ใจการ

ใช้งานแอพพลิเคชั่นได้ง่าย เน่ืองจากส่วนติดต่อผูใ้ช้มีจาํนวนหน้าและ
ความซบัซ้อนนอ้ย ทาํให้ไม่สับสนในการใชง้าน อีกทั้งไม่ตอ้งใชเ้วลาใน
การเรียนรู้การใชง้านมากอีกดว้ยเพราะมีการใชค้าํท่ีเขา้ใจง่ายและใช้สีท่ี
ส่ือความหมาย รวมไปถึงเร่ืองของคุณภาพของภาพท่ีถ่ายไดพ้บวา่ มุมมอง
ท่ีไดน้ั้นเหมาะสมเพียงพอต่อการใชง้านเพราะเหมือนกบัมุมมองของกลอ้ง
ถ่ายภาพจากโทรศพัท์ปกติ และในส่วนของความละเอียดของภาพท่ีไดก้็
อยูใ่นระดบัความพึงพอใจท่ียอมรับได ้

 

6. สรุป 
จากผลการทดลองในการหาความถ่ีในการใชง้านท่ีเหมาะสมขา้งตน้ 

ทาํให้พบว่าหากอตัราการถ่ายภาพต่อนาทีมีค่ามากจะทาํให้ระยะเวลาใน
การใช้งานแอพพลิเคชัน่น้อยลง แต่ถา้หากกาํหนดอตัราการถ่ายภาพต่อ
นาทีมีค่านอ้ยเกินไป ถึงแมจ้ะไดร้ะยะเวลาในการใชง้านแอพพลิเคชัน่นาน
ข้ึนแต่จาํนวนภาพท่ีได้พบว่ามีจาํนวนไม่แตกต่างกนัมาก ดงันั้นจึงควร
กําหนดอัตราการถ่ายภาพท่ีไม่มากและไม่น้อยเกินไปจึงจะทําให้ได้
ระยะเวลาในการใชง้านแอพพลิเคชัน่และจาํนวนภาพท่ีไดเ้หมาะสมท่ีสุด 
ซ่ึงจากผลดงักล่าวสามารถนาํมากาํหนดอตัราการถ่ายภาพแบบไดนามิกได ้
และสามารถเอาไปต่อยอดให้เกิดประโยชน์ในด้านต่างๆ เช่น การนํา
ขอ้มูลภาพท่ีไดจ้ากแอพพลิเคชัน่มาใชใ้นการศึกษาการทาํสรุปเหตุการณ์ท่ี
สาํคญัโดยการใชเ้ทคนิคในการประมวลผลภาพ นอกจากน้ียงัมีส่วนท่ีเป็น
การใช้เทคโนโลยีการประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ  (Cloud Computing)  
นาํมาใช้ในการโอนยา้ยขอ้มูลภาพจากแอพพลิเคชัน่แบบอตัโนมติัเขา้สู่
คลาวด ์เพื่อนาํไปใชใ้หเ้กิดประโยชน์ต่างๆในอนาคต 
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